Abilita speciali
mon dCO Invocazione minore:

ripristina 1 punto Corpo Of un qua[unque personaggio. Tiraun
B E dado da combattimento: se ottieni un teschio il Monaco perben'i
i Tu sei il Monaco.Conosci / M T < ¥ ;
i ¥ o y punto Mente. In questo turno non pud muovere né compiere
» letecniche dell invocazione e ot i . ;
G ¢ y % altre azioni,se attaccato dovra dif endersi con un dado in meno.
della mampoiazwne. Dovrai
usarle con astuzia,poiché S oo miviitile:
}Eer 4 men?? 3 C_'ME’O h"'m?'_’ a[posto Of un attacco il Monaco puo bloccare un personaggioo
0 stesso Valore (n battagliia. un mostro Visibile che ha un numero B{'puntf Mente Enferfore
al suo. Esso sara immobilizzato per un turno, ma difenderi e
attaccheri normalmente. Il Monaco di f ende con un dado in
meno f ino al prossimo turno. “Non ha eff etto sui non-morti.

Attacco
tiraldado da combattimento

Nanipo[ azione della volonta:
O al posto 0i un normale attacco il Monaco pusd ef [ ettuare un
ifesa - attacco mentale suun mostro a lui adiacente. Entrambi tirano
tira 2 dadi da combateimento tanti dadi quanti sono i Loro punti Mente. Ottenendo almeno
Movimento un teschio non paratoi [ Bff ensore entrera sotto il tuo controllo
tira 2 dadi normali e potrai utilizzarlo sin da subito. Potra liberarsi dal turno
successivo se riuscira ad ottenere un 6 con un dado normale
o se ha pisi punti Mente del personaggio. Non puoi controllare
piit i un mostro allavolta. “Dopo aver attaccato tira due dadi
da combattimento, per ogni teschio ottenuto il Monaco perben't

l punto Mente. Non ha ef fetto sui non-morti.

+1 contro i non-morti

P ——

B P
g

Equipaggiamento. il Monaco non pud portare corazze,
elmi e scudi né usare armi con Lame o punte oi metallo.

Pud fare uso di Oracciali e Mantello protettivo.
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